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1. Тема работы: Разработка программных приложений на языке C# с применением принципов объектно-ориентированного программирования.
2. Требования к работе: Разработать программные приложения на языке C# с применением принципов объектно-ориентированного программирования (в соответствии с вариантом задания и, представленным ниже, содержанием). Пояснительную записку курсовой работы предоставить в распечатанном виде на бумажном носителе.  Проект приложения (исходный код C# и XAML) предоставить на USB-флеш-накопителе.
3. Содержание работы:
      Титульный лист
      Задание
      Введение
Глава 1. Разработка консольной части приложения 
1.1 Разработка консольного приложения
1.2 Перенаправление потоков ввода-вывода
1.3 Управление потоком выполнения в программе
1.4 Использование одномерных массивов
1.5 Использование многомерных массивов
Глава 2. Объектно-ориентированное проектирование
2.1 Классы и объектное моделирование
2.2 Конструкторы и перегрузка методов
2.3 Проектирование иерархии классов
2.4 Полиморфизм на основе интерфейсов
Глава 3. Работа с файлами
3.1 Основы работы с файлами
3.2 Обработка данных в файлах
Глава 4. Разработка приложений Windows Forms
4.1 Основы проектирования приложений Windows Forms
4.2 Элементы управления и обработка событий
4.3 Меню и строка состояния
4.4 Диалоговые окна
4.5 Обработка табличных данных
4.6 Использование технологии GDI+
Глава 5. Разработка приложений Windows Presentation Foundation (WPF)
5.1 Основы разработки приложений WPF
5.2 Ресурсы, стили и триггеры
5.3 Механизм привязки данных
5.4 Источники привязки произвольного типа
      Глава 6. Тестирование и анализ работы разработанных приложений
6.1 Общая организация процесса тестирования
6.2 Проверка корректности алгоритмов (глава 1)
6.3 Тестирование объектно-ориентированной модели (глава 2)
6.4 Тестирование работы с файлами (глава 3)
6.5 Тестирование приложений Windows Forms (глава 4)
6.6 Тестирование приложений WPF (глава 5)
Заключение
Список литературы
4. Сроки выполнения этапов работы 
Первый вариант курсовой работы предоставляется студентом в срок до
«_______________» 2026 г. 
Итоговый вариант курсовой работы предоставляется студентом в срок до 
«_______________» 2026 г.
Задание выдано       «13» февраля 2026 г.                        _____________   С.В. Калачин
Задание принято к 
[bookmark: _GoBack]исполнению            «_______________» 2026 г.              _____________  И.О. Фамилия
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