Лабораторная работа №5
Наименование: Редактирование таблицы базы данных SQLITE
Цель работы: изучить особенности изменения  информации приведенной в таблице.

Задачи

1. Освоить методику вставки строк в таблицу  БД.

2. Освоить методику изменения  строк таблицы  БД.

3. Освоить методику удаления строк таблицы  БД.
4. Освоить методику вставки рисунка в приложение.
Порядок выполнения работы

1. Выполнить вставку строки в таблицу (рисунок 1)
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1.1 Вставить дополнительные компоненты (кнопки Button, поля ввода  Edit, метки Label  см. правый верхний угол рисунка 1)  в форму приложения, подготовленного на предыдущих занятиях.  

1.2  Создать заготовку метода  для кнопки «Добавить оборудование» и заполнить ee операторами
            Begin

SQLQuery1.Close;  // выключаем компонент

SQLQuery1.SQL.Text:= 'INSERT INTO ' +ComboBox2.Text+ '(Name, Marka) values(:Name, :Marka);';  // добавляем sql запрос для добавления данных

SQLQuery1.ParamByName('Name').AsString :=Edit2.Text;

SQLQuery1.ParamByName('Marka').AsString:=Edit3.Text;

SQLQuery1.ExecSQL; // выполняем запрос
SQLTransaction1.Commit; //подтверждаем изменения в базе
// Показываем данные таблицы
SQLQuery1.SQL.Text:='SELECT * FROM ' +ComboBox2.Text;

SQLQuery1.Open;
End;

1.3 В поля  «Наименование» и «Марка» вписать данные по любому оборудованию.
1.4 Нажав на кнопку «Добавить оборудование», вставить оборудование в таблицу.
2. Изменить  данные таблицы

2.1. Создать заготовку метода  для кнопки  «Заменить оборудование в строке» и заполнить ее операторами
var s:string;

begin

 s:=’’;

SQLQuery1.Close; // выключаем компонент

// Составляем длинный текст запроса

s:=s+’UPDATE ‘ +ComboBox2.Text+ ‘ SET ‘;

s:=s+’IndexMy =’’’+Edit4.Text+’’’, ‘;

s:=s+’Name =’’’+Edit2.Text+’’’, ‘;

s:=s+’Marka=’’’+Edit3.Text+’’’ ‘;

s:=s+’WHERE IndexMy=’’’+Edit4.Text+’’’;’;

SQLQuery1.SQL.Text :=s;

SQLQuery1.ExecSQL; // выполняем запрос
SQLTransaction1.Commit;//подтверждаем изменения в базе

SQLQuery1.SQL.Text:=’SELECT * FROM ‘ +ComboBox2.Text;

SQLQuery1.Open;

end;
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Рисунок 2 –Замена  полей в таблице
2.2 Указать  наименование, марку оборудования,  номер строки и произвести изменение  данных.
3. Удалить строку из таблицы БД.

3.1  Создать заготовку метода  для кнопки  «Удалить строку с номером» и заполнить ее  операторами:
begin

  if ComboBox2.Text<>'' then

  begin

     if Edit1.Text<>'' then

     begin

        SQLQuery1.Close;  // закрываем компонент
        SQLQuery1.SQL.Text:='DELETE FROM ' +ComboBox2.Text+ ' WHERE IndexMy=:IndexMy'; // запрос на удаление данных
        SQLQuery1.ParamByName('IndexMy').AsInteger:=StrToInt(Edit1.Text); //указываем требуемый параметр
        SQLQuery1.ExecSQL; // выполняем запрос
        SQLTransaction1.Commit; //подтверждаем изменения в базе
        // Показываем данные таблицы
        SQLQuery1.SQL.Text:='SELECT * FROM '+ComboBox2.Text;

       SQLQuery1.Open;

     end else ShowMessage('Не указан номер строки которую нужно удалить');

  end else ShowMessage('Не указана таблица');

end;

3.2, Указать в поле EDIT номер строки, которую нужно удалить и выполнить ее.
4. Произвести расширение возможностей Навигатора с целью  добавления и удаления информации

4.1 Создать заготовку  для метода

begin
   case button of

  nbInsert: begin
     ShowMessage('Нажата кнопка навигатора INSERT');

       SQLQuery1.Append; // открываем процедуру добавления данных

       SQLQuery1.Fields.FieldByName('Name').AsString:='Новое оборудование'; // присваиваем записи текстовое значение

       SQLQuery1.Post; // записываем данные

       SQLQuery1.ApplyUpdates;// отправляем изменения в базу

       SQLTransaction1.Commit;

               SQLQuery1.SQL.Text:='SELECT * FROM ' +ComboBox2.Text;

               SQLQuery1.Open;

    end;

  nbDelete:

    begin

       SQLQuery1.Delete; // удаляем запись }

       sqlquery1.ApplyUpdates;// отправляем изменения в базу

       SQLTransaction1.Commit;

               SQLQuery1.SQL.Text:='SELECT * FROM ' +ComboBox2.Text;

               SQLQuery1.Open;

   end;

  nbPost:

        begin

            ShowMessage('Нажата кнопка навигатора POST');

           sqlquery1.ApplyUpdates;

           SQLTransaction1.Commit;

           if SQLTransaction1.Active=True then begin  SQLTransaction1.Commit; ShowMessage('Выполнен Соммит');   end;

               SQLQuery1.SQL.Text:='SELECT * FROM ' +ComboBox2.Text;

               SQLQuery1.Open;

         end;

  end;

end;   

4.2 Проверить работу навигатора - добавление, изменение и удалении информации.

4.3 Добавить в пункт меню  «Транзакция» метод для подтверждения изменений в  базе данных состоящий из следующих операторов

begin

 if SQLTransaction1.Active=True then

  begin

  SQLTransaction1.Commit;

  ShowMessage('Изменения охранены');

  end;

  SQLQuery1.Close;

  SQLQuery1.SQL.Text:='select * from ob';

  SQLQuery1.Open;

end;

5. В заключение работы  используем  компонент TImage для вставки в приложение фотографии разработчика, Для этого предварительно  нужно подготовить файл с фотографией. Затем положить компонент TImage на форму Form1. 
     Открыть инспектор объектов и найти свойство Picture
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  нажать на кнопку с тремя точками  и найти файл с фотографией.
Так как фотография может не поместиться в компоненте, нужно ее вписать, используя свойство Stretch. Выполните включение этого свойства программно.

Создайте метод на событии OnClick 

if Image1.Stretch=True  then Image1.Stretch:=False else  Image1.Stretch:=True

В результате  при щелчке по картинке фотография будет вписываться в размеры компонента 
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