4

Название деловой игры «Придумайте налог»

Концепция игры Деловая игра представляет собой форму воссоздания предметного и социального содержания будущей профессиональной деятельности обучающегося, моделирования таких систем отношений, которые характерны для этой деятельности как целого. Деловая игра  воспитывает личностные качества, ускоряет процесс социализации. 
Цель игры закрепление знаний студентов по теории налогообложения.
Междисциплинарная связь: основы построения бюджетной системы изучали на дисциплине Государственные и муниципальные финансы
Связь деловой игры с предыдущими пройденными темами

Рекомендуемая литература

1. Налоговый кодекс Российской Федерации (НК РФ) Часть 1, Часть 2 , [Электронный ресурс]:

http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_19671/

Описание игры. Учебная группа делится на команды в составе 2-3 человек. Каждая из них должна придумать свой налог, не применяемый в настоящее время в России. Обосновать введение налога исходя из функций налогов.
При этом необходимо определить основные элементы налога: 

а) название налога; 

б) плательщиков налога;
в) объект налогообложения, 

г) ставку налога; 

д) льготы по налогу, 

е) порядок и сроки уплаты налога.
Участники должны указать статус налога и орган, который может принять решение о введении и изменении предложенного налога. Каждая команда представляет свой налог с использованием мультимедийной презентации, видеоролика т.д.

Необходимо определить экономическую и бюджетную эффективность вводимого налога.

Ожидаемый результат. Проведение данной игры будет способствовать повышению эффективности усвоения представленного материала. Деловая игра дает участникам возможность увидеть результаты своих действий, сравнить их с результатами других участников и в случае необходимости скорректировать свое решение. (3-4 мин)
Выступления команд (3 команды по 5-7 мин)
Обсуждение

Налоговые эксперты принимают решение о введении предложенных налогов

